PRATICA STRUMENTALE
	Il Flauto
	Impostare le prime posizioni delle note sul flauto.

Seguire l’impostazione indicata nei grafici del libro “Il mio amico flauto”
	Impostare le note Do alto, Si, La, Sol sullo strumento consultando le tavole delle posizioni.

 Assegnare lo studio n. 1.  

Ascoltare lo studio dal playback del computer e poi ripetere cantando le note ed infine incominciare lo studio con il flauto con andamento lento e senza l’ausilio del computer. Utilizzare il playback solo quando gli alunni avranno imparato bene le posizioni delle note sul flauto.


	Canto e strumento
	
	Assegnare alla classe la canzoncina Vola una farfalla da studiare con il flauto e il canto. Si possono assegnare anche altre canzoncine con estensione di note non superiori a quelle studiate.

Imparare a memoria la melodia e il testo da cantare e suonare senza leggere lo spartito.

Assegnare alla classe uno studio nuovo ogni settimana e una canzoncina ogni due settimane.


	INFORMATICA MUSICALE


	Il Ritmo
	Il Ritmo è una successione ordinata di pulsazioni o movimenti  nel tempo.


	Sperimentare  con il computer gli schemi ritmici di base  copiandoli dalle schede  ritmiche di Bertozzi. 

(Se siete sprovvisti chiedetele all’editore, verranno inviate gratuitamente).

Impostare una pagina per due strumenti, un rigo per la melodia e uno per le Percussioni. 

Copiare uno studio già imparato sul pentagramma assegnato alla melodia e trascrivere una frase ritmica sul pentagramma assegnato alle percussioni moltiplicandola per la durata della melodia.


	Parole e ritmo
	Anche le parole hanno un loro ritmo evidente con l’accento tonico.


	Esercizio al computer.

Impostare una pagina per chitarra, copiare l’esercizio n. 2 in tempo 2/4 sul pentagramma, selezionare Strumento testo cantato e  scrivere parole binarie piane sotto le note dividendole in sillabe, una sillaba per ogni nota.

Salvare e archiviare i propri lavori in una cartella numerando i files. 
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MUSICA E TECNOLOGIA

Piano di lavoro per la Scuola Primaria

	Argomento


	Settore teorico


	Settore operativo



	IL CODICE MUSICALE



	Le note musicali
	Le note musicali sono sette:           Do   Re   Mi   Fa   Sol   La   Si   Fanno parte del codice musicale usato in tutto il mondo.

Alcune nazioni usano le lettere dell’alfabeto A  B  C  D  E   F  G  

 incominciando dalla nota La.


	La disposizione ordinata delle note formano una scala e continuando si crea una seconda scala con le stesse caratteristiche della prima ma con suoni più alti. Si può illustrare disegnando alla lavagna una seconda scala che segue la prima.



	Il Pentagramma
	Il Pentagramma è una disposizione di 5 linee parallele  con 4 spazi.

Le linee e gli spazi si contano dal basso verso l’alto.

Il Pentagramma è chiamato anche Rigo musicale.

	L’estensione di due scale vanno a finire oltre il Pentagramma e per poter leggere le note fuori del Rigo musicale si usano dei frammenti di linee chiamati tagli addizionali.



	La chiave di Sol
	La chiave è un segno che serve per determinare la posizione di una nota sul pentagramma.

La chiave di Sol determina la posizione della nota Sol nella seconda linea e le altre note si adeguano.
	Imparare a scrivere la chiave sul Pentagramma.

La chiave di Sol si scrive partendo dalla seconda linea, si gira attorno alla seconda linea toccando la terza e la prima salendo  fino a uscire dal Pentagramma, poi si scende, si esce fuori dal Pentagramma e si gira a sinistra chiudendo con una nota. 






	La misura
	La misura è una suddivisione del Pentagramma.

La misura è chiamata anche Battuta.


	Le misure si ottengono tracciando delle stanghette verticali  sul Pentagramma in modo ordinato da consentire di contenere le note. L’ultima misura della sonata chiude con una doppia stanghetta.

L’ampiezza della misura non cambia il valore del contenuto.


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