
Allego alla presente mail un progetto relativo allo studio delle culture antiche rivisitate in chiave archeologica, inerente al lasso di tempo che parte dalla preistoria ed arriva fino al medioevo.
Il progetto è da realizzarsi attraverso lezioni teoriche accompagnate a dei laboratori.
Tutti i dettagli (durata degli incontri, quantità degli stessi e costi) sono inseriti nell'allegato.
Nell'eventualità di una sua richiesta di ulteriori informazioni può contattarmi all'indirizzo mail simonafenzi@libero.it, oppure per via telefonica al numero 3280304289.
In attesa di avere al più presto notizie a riguardo di una nostra possibile collaborazione le porgo distinti saluti.

PROGETTO “Scavando, scavando…il mestiere dell’archeologo”

Il progetto “Il piccolo archeologo, alla riscoperta delle antiche civiltà” è nato dall’idea di alcune giovani laureate in archeologia con l’intento di offrire agli  alunni delle scuole primarie e secondarie validi strumenti didattici per la conoscenza e l’approfondimento di tematiche relative allo studio delle civiltà del passato.

Cosa si prefigge il progetto. Lo scopo del progetto è quello di fornire agli alunni una serie di nozioni ed informazioni mirate alla conoscenza più approfondita degli usi e costumi dei popoli antichi, integrandole con la storia. Ciò verrà realizzato attraverso un’interazione con gli alunni.

Come si attua.  Il progetto si attua attraverso diverse opzioni che l’insegnante può scegliere in base al programma didattico che svolge o preferisce. Ciascuna opzione è costituita da una breve parte teorica di introduzione all’argomento e da una parte pratica nella quale l’alunno può sviluppare la propria creatività, attraverso la fabbricazione di piccoli manufatti.

Tutte le lezioni si intendono come incontri di 1 ora del costo di €20 nette.

OPZIONE N° 1

Lo scavo archeologico

“La riscoperta del passato”

Parte teorica: Attraverso l’utilizzo di Power Point ed altro materiale didattico mostreremo quali sono le modalità e le finalità di uno scavo archeologico.

Laboratorio: Si snoda su due fasi: 

· La ricerca ed il recupero dei materiali: Verrà ricreato, attraverso l’utilizzo di un contenitore trasparente che verrà dato in dotazione ogni quattro alunni, la simulazione di uno scavo archeologico. L’ipotetica stratigrafia che verrà ricreata nasconderà dei reperti archeologici che gli alunni potranno recuperare attraverso il corretto uso delle tecniche di scavo.                                                                                    

· Il restauro: Dopo il ritrovamento verrà mostrato, attraverso un coinvolgimento diretto, il restauro di un manufatto ceramico ritrovato e la creazione di uno ex-novo attraverso la tecnica detta “a colombini”.                                                         

Schema delle lezioni: 

1. Spiegazione di cosa si intende per scavo archeologico e delle attività ad esso connesse.
2. Attività di scavo realizzata in aula, con spiegazione dell’uso dei reperti riportati alla luce.
3. Spiegazione dei principali metodi di creazione e restauro dei reparti ceramici.
4. Realizzazione di un vaso secondo la tecnica detta “a colombini”.
5. Restauro dei reperti rinvenuti durante lo scavo.
Materiali: Vaschette trasparenti, pennelli, cazzuole, terriccio, vasetti, das o creta, colla.
                                                     OPZIONE N° 2

Il periodo preistorico

“Vivere e sopravvivere nella preistoria”

Parte teorica: Attraverso l’utilizzo di Power Point ed altro materiale didattico verranno trattati temi quali l’alimentazione, la caccia, la concia delle pelli e l’arte rupestre.

Laboratorio: Si snoda su due fasi: 

· La ricerca ed il recupero dei materiali: Verrà ricreato, attraverso l’utilizzo di un contenitore trasparente che verrà dato in dotazione ogni quattro alunni, la simulazione di uno scavo archeologico, all’interno del quale saranno celati reperti relativi al periodo trattato.  L’ipotetica stratigrafia che verrà ricreata nasconderà dei reperti archeologici che gli alunni potranno recuperare attraverso il corretto uso delle tecniche di scavo.                                                                                              

· Creazione di oggetti relativi al periodo preso in esame: Attraverso materiali di uso comune (cartapesta e carboncino o tempere) verranno ricreate delle pitture parietali preistoriche. 

Schema delle lezioni: 

1. Introduzione all’evoluzione dell’uomo.

2. Cenni sull’alimentazione degli uomini preistorici, con informazione relative ai metodi di approvvigionamento del cibo (agricoltura, pesca  e caccia).
3. Durante la lezione si procederà alla simulazione di scavo che riporterà alla luce delle selci. Connesse a questo verranno fornite informazioni relative alla lavorazione dei materiali ottenuti attraverso la caccia, come la carne e le pelli.
4. Attraverso la realizzazione di una finta parete di una grotta verranno realizzate delle pitture parietali; allo stesso tempo verranno fornite informazioni circa i rituali propiziatori preistorici legati alla caccia, le cui tematiche sono riscontrabili nelle pitture parietali stesse.
Materiali: Cartoncino, carta di giornale, colla vinilica, tempera grigia, carboncino/gessi 

colorati, tovagliolini bianchi, das, selci.

OPZIONE N° 3

Il Vicino oriente

“La gestione della vita”

Parte teorica: Attraverso l’utilizzo di Power Point ed altro materiale didattico verranno trattati temi relativi alla vita quotidiana, al commercio, alla religione (tematiche relative alla creazione od al diluvio), ed  infine culto funerario. 
Laboratorio: Si snoda su due fasi: 

· La ricerca ed il recupero dei materiali: Verrà ricreato, attraverso l’utilizzo di un contenitore trasparente che verrà dato in dotazione ogni quattro alunni, la simulazione di uno scavo archeologico, all’interno del quale saranno celati reperti relativi al periodo trattato.  L’ipotetica stratigrafia che verrà ricreata nasconderà dei reperti archeologici che gli alunni potranno recuperare attraverso il corretto uso delle tecniche di scavo.                                                                                               

· Creazione di oggetti relativi al periodo preso in esame: Si procederà alla creazione di tavolette d’argilla sulle quali verrà impresso un sigillo cilindrico di tipo assiro-babilonese.                 

· Creazione di una ziggurat.
                                                                                      . 

Schema delle lezioni: 

1. Introduzione ai miti della creazione ad alla religione assiro-babilonese.
2. Durante la lezione si procederà alla simulazione di scavo che riporterà alla luce un sigillo. In relazione a ciò verranno fornite informazioni relative alle attività di commercio nel Vicino Oriente.
3. Attraverso l’uso di tavolette d’argilla verrà gli alunni proveranno ad usare i sigilli. In relazione a questa attività saranno dati brevi cenni sulla scrittura cuneiforme e sui supporti usati per la scrittura.
4. Realizzazione di una ziggurat,  in relazione alla quale saranno forniti brevi cenni circa l’architettura del Vicino Oriente.
Materiali: Das o creta, cartoncino bianco, tavolette, cera     

OPZIONE N° 4

L’Egitto 

“I misteri delle mummie e dei geroglifici”

Parte teorica: Attraverso l’utilizzo di Power Point ed altro materiale didattico verranno trattati temi relativi alla vita quotidiana, alla scrittura, alla religione (con particolare riferimento ai miti legati alla creazione) ed al culto funerario dell’Antico Egitto.

Laboratorio: Si snoda su tre fasi: 

· La ricerca ed il recupero dei materiali: Verrà ricreato, attraverso l’utilizzo di un contenitore trasparente che verrà dato in dotazione ogni quattro alunni, la simulazione di uno scavo archeologico, all’interno del quale saranno celati reperti relativi al periodo trattato.  L’ipotetica stratigrafia che verrà ricreata nasconderà dei reperti archeologici che gli alunni potranno recuperare attraverso il corretto uso delle tecniche di scavo.                                                                                                

· Simulazione: Attraverso materiali di uso comune (cartoncino o carta di riso e tempere) si procederà alla simulazione di scrittura geroglifica.                                                

· Creazione di oggetti relativi al periodo preso in esame: Attraverso materiali di uso comune (cartoncino, creta o das e tempere) si procederà alla ricostruzione del corredo funerario, e alla sua ricollocazione sulla sagoma di una mummia. 

Schema delle lezioni: 

1. Introduzione alla civiltà egizia con cenni alla vita quotidiana ed alla scrittura.
2. Gli alunni verranno coinvolti nella scrittura di una frase/parola usando la scrittura geroglifica. In relazione a questa attività verranno fornite nozioni relative alle varie lettere che formano l’alfabeto egizio.
3. Introduzione ai miti della creazione ad alla religione egizia.
4. Si procederà alla creazione di alcuni dei più comuni amuleti egizi.
5. Durante la lezione si procederà alla simulazione di scavo che riporterà alla luce un amuleto egizio. In relazione a questo verranno trattati temi legati al culto funerario ed alla mummificazione.
6. L’amuleto riportato alla luce nella precedente lezione verrà collocato insieme ad altri, fabbricati dagli alunni, su un pezzo di tela che riproduce la sagoma di una mummia
Materiali: Das o creta, cartoncino (papiro, carta di riso), tempere, pennelli, lenzuolo.

OPZIONE N° 5

Il periodo greco

“Ricostruiamo i templi”

Parte teorica: Attraverso l’utilizzo di Power Point ed altro materiale didattico verranno trattati tematiche relative al commercio, all’arte, all’architettura, alla religione (con particolare riferimento ai miti legati alla creazione) ed al culto funerario presso gli antichi greci.

Laboratorio: Si snoda su due fasi:

· La ricerca ed il recupero dei materiali: Verrà ricreato, attraverso l’utilizzo di un contenitore trasparente che verrà dato in dotazione ogni quattro alunni, la simulazione di uno scavo archeologico, all’interno del quale saranno celati reperti relativi al periodo trattato.  L’ipotetica stratigrafia che verrà ricreata nasconderà dei reperti archeologici che gli alunni potranno recuperare attraverso il corretto uso delle tecniche di scavo.                                                                                             

· Creazione di oggetti relativi al periodo preso in esame: Attraverso materiali di uso comune (creta o das) verranno ricreate le tre tipologie delle colonne greche: ionico, dorico e corinzio.

Schema delle lezioni: 

1. Introduzione alla civiltà greca con cenni alla vita quotidiana ed alla religione.
2. Durante la lezione si procederà alla simulazione di scavo che riporterà alla luce manufatto legato al culto funerario in uso presso gli antichi greci. In relazione al ritrovamento verranno date agli alunni informazioni circa il culto funerario.
3. Verranno trattate tematiche relative all’arte ed all’architettura greca.
4. Si procederà alla creazione di alcune tipologie di colonne.
5. Durante la lezione verranno trattate le tematiche relative al commercio, con informazioni sulle rotte, sui vascelli, sui carichi e sul metodo del loro stoccaggio nelle stive che venivano usati nel periodo preso in esame.
Materiali: Cocci, vaschette, terriccio, cartoncino e carta di giornale, tempere, colla.
OPZIONE N° 6

Il periodo etrusco e romano 

“Alla riscoperta delle origini”

Parte teorica: Attraverso l’utilizzo di Power Point ed altro materiale didattico verranno trattati tematiche relative all’alimentazione, al culto della guerra, del corpo, alla religione (con particolare riferimento ai miti legati alla creazione), ed al culto funerario presso gli etruschi ed i romani.

Laboratorio: Si snoda su tre fasi: 

· La ricerca ed il recupero dei materiali: Verrà ricreato, attraverso l’utilizzo di un contenitore trasparente che verrà dato in dotazione ogni quattro alunni, la simulazione di uno scavo archeologico, all’interno del quale saranno celati reperti relativi al periodo trattato.  L’ipotetica stratigrafia che verrà ricreata nasconderà dei reperti archeologici che gli alunni potranno recuperare attraverso il corretto uso delle tecniche di scavo.                                                                                                

· Simulazione: Si cercherà di ricreare una giornata presso gli antichi romani.  

· Creazione di oggetti relativi al periodo preso in esame: Attraverso materiali di uso comune (cartoncino, creta o das e tempere) si procederà alla ricostruzione di oggetti facenti parte del corredo funerario.  Si procederà alla riproduzione dei segni convenzionali che rendevano riconoscibili la religione.  Inoltre verrà ricreato un mosaico che riproduce la celebre immagine nota come CAVE CANEM.

Schema delle lezioni: 

1. Introduzione alle civiltà etrusche e romane, delle quali verranno messe in evidenza le similitudine e le differenze, con cenni alla vita quotidiana ed alla religione.
2. In relazione alla nascita della religione cristiana verrà ricreato uno dei simboli principali di questa religione (il pesce).
3. Durante la lezione si procederà alla simulazione di scavo che riporterà alla luce manufatto legato al culto funerario in uso presso queste antiche popolazioni (es. un qualcosa relativo al corredo funerario maschile con riferimento al culto della guerra, ed uno relativo al corredo funerario femminile con riferimento al culto del corpo).
4. Verrà simulata una giornata presso gli antichi romani con particolare riferimento all’alimentazione.
5. Durante la lezione che illustrerà l’arte presso gli antichi romani si procederà alla realizzazione di un mosaico.
Materiali: Cartoncino colorato, das, tempere, vaschette, terriccio, falsi reperti (potremmo ricreare degli spilloni  e delle punte di lancia?).

OPZIONE N° 7

Il periodo medioevale 

“I casati, i commerci e l’arte nel medioevo”

Parte teorica: Attraverso l’utilizzo di Power Point ed altro materiale didattico verranno trattati tematiche relative al commercio, ai casati, all’arte ed all’architettura medioevale. 
Laboratorio: Si snoda su tre fasi: 

· La ricerca ed il recupero dei materiali: Verrà ricreato, attraverso l’utilizzo di un contenitore trasparente che verrà dato in dotazione ogni quattro alunni, la simulazione di uno scavo archeologico, all’interno del quale saranno celati reperti relativi al periodo trattato.  L’ipotetica stratigrafia che verrà ricreata nasconderà dei reperti archeologici che gli alunni potranno recuperare attraverso il corretto uso delle tecniche di scavo.   

· Creazione di oggetti relativi al periodo preso in esame: Attraverso materiali di uso comune (cartoncino, creta o das e tempere) si procederà alla creazione di monete medioevali e di un blasone.                                                                                   .     

· Attraverso materiali di uso comune (cartoncino colorato e carta velina colorata) ricreeremo un mosaico ispirato alla tradizione ravennate ed un rosone.                                                                     

· Attraverso materiali di uso comune (cartoncino colorato) ricreeremo   dell’evoluzione delle torri, da sezione angolare a stondata (prima dell’invenzione della polvere da sparo erano a sezione quadrata, o comunque con angoli, con la polvere da sparo ed i cannoni le torri si sono fatte circolari, per impedire alle palle dei cannoni di aderire con forza alla superfice della torre).

Schema delle lezioni: 

1. Introduzione alla civiltà medioevale, con particolare interesse rivolto ai commerci, alle casate ed ai commerci.
2. Durante la lezione si procederà alla simulazione di scavo che riporterà alla luce manufatto (moneta); in relazione al ritrovamento verranno trattate tematiche relative al conio delle monete ad alla zecca.
3. Verrà ricreato un blasone o una moneta.
4. Dopo aver fornito informazioni relative all’evoluzione architettonica delle torri, verrà ricreata, attraverso l’uso del cartoncino, la struttura stessa della torre.
5. La lezione fornirà nozioni sull’arte medioevale e comprenderà la realizzazione o di un mosaico di stile ravennate o di un rosone.
Materiali: Vaschette, terriccio, cartoncino colorato, carta velina colorata, creta, tempere.

PERCORSO TEMATICO

Potranno essere altresì presi in esame vari aspetti legati alle civiltà antiche come: l’evoluzione della scrittura, l’architettura.

OPZIONE N° 8

L’evoluzione della scrittura

“Come scrivevano gli antichi”

Verrà affrontato uno studio teorico sulle varie tipologie di scrittura usate degli antichi. Dopo aver affrontato la nascita della scrittura si procederà ad un’analisi più dettagliata dei singoli idiomi. Ciò verrà realizzato sia attraverso informazioni teoriche che attività pratiche.

Laboratorio:

· Creazione di tavolette d’argilla sulle quali verranno incisi caratteri in cuneiforme. 
· Dopo un’introduzione alla scrittura (alfabeto) geroglifica verrà simulata l’attività dello scriba attraverso il coinvolgimento diretto degli alunni. 
· Dopo un’introduzione alla scrittura (alfabeto) greca  verrà riprodotta, attraverso i coinvolgimento diretto degli alunni, un’ antica iscrizione.
OPZIONE N° 9

L’evoluzione dell’architettura

“Come costruivano gli antichi”

Verrà affrontato uno studio teorico sulle varie tipologie di architettura legate al culto funerario usate degli antichi. Ciò verrà realizzato sia attraverso informazioni teoriche che attività pratiche.

Laboratorio:

· Creazione di una ziggurat attraverso l’uso di fogli di carta sui quali sarà disegnata la sagoma della struttura stessa.

· Creazione della piramide a gradoni di Saqqara attraverso l’uso di fogli di carta sui quali sarà disegnata la sagoma della struttura stessa.

· Creazione della grande piramide di Giza attraverso l’uso di fogli di carta sui quali sarà disegnata la sagoma della struttura stessa.
