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DIREZIONE DIDATTICA STATALE VII CIRCOLO “G.CARDUCCI” 

Piazza Sforzini, 18 – 57128 - Livorno   CF:80008560494    Tel. 0586/502356   Fax. 0586/503979

www.scuolecarducci.livorno.it   e-mail: scuole.carducci@tin.it

e-mail certificata: direzione@pec.scuolecarducci.livorno.it

Skype: Dirigente_DD_Carducci
Prot. n./                                                                                 Livorno, 15/07/09








Al Comune di Livorno








U.O.va Attività educative








(prof.ssa Carla Roncaglia)

Oggetto : Settembre pedagogico 2009

Per quanto in oggetto, si comunicano le iniziative di accoglienza che questa Direzione didattica ha programmato :

8 e 9 settembre: 
incontri informativi con i genitori dei bambini dei tre anni di scuola dell’infanzia 

8 e 11 settembre          incontri informativi con i genitori degli alunni che entrano in prima elementare

11/16/17/28 settembre:  incontri  con i genitori degli alunni di tutte le altre classi                

dal 14 al 30 ottobre:
inserimento dei bambini di 3 anni nelle scuole dell’infanzia con il progetto “Star bene a scuola” 

14 settembre:
festa dell’accoglienza presso ciascuna sede scolastica (gli alunni di classe prima si incontrano con gli alunni senior di classe quinta). 

4° settimana di settembre: gli alunni delle classi seconde di Montenero festeggiano i compagni delle classi prime con lo spettacolo musicale “Tutto Zero”; gli alunni delle classi quarte della scuola Carducci danno il benvenuto ai nuovi amici con un originale repertorio musicale ricco di ritmi, suoni e movimento.

25 Settembre orario 16.00/18.00 scuola primaria Antignano: visita della tomba del Faraone Sethi I sotto la guida esperta degli alunni costruttori dell’ipogea. Si tratta di una struttura di tre metri quadrati costruita appositamente nel sottoscala della scuola, esplorabile soltanto con lampade da speleologo, costituita da corridoi, anticamere e camera del sarcofago. Le pareti sono totalmente dipinte con i temi e le tecniche  artistiche care alla tradizione pittorica del tempo. Occorre prenotare la visita. 

29 settembre orario 16.00/18.00 scuola primaria Carducci: “Alla scoperta di  Emamondo”, un’aula davvero speciale in grado di rispondere ai bisogni specifici di tutti i bambini. E’ la stanza dei giochi e delle attività speciali, arricchita di colori e forme insolite, di attrezzature per la stimolazione visiva e uditiva, di ausili per stimolazione somatica, dove si lavora individualmente e in piccoli gruppi, dove si fa musica e attività di animazione alla lettura. E’ lo spazio in cui sono gli altri bambini ad incontrare ed integrarsi  nel mondo della diversabilità, ad adeguarsi alle esigenze diverse del compagno che può finalmente vivere la sua “normale diversità”. Occorre prenotare la visita.

Intero anno: “Il giro dell’Antico Egitto in …. 120 minuti” laboratori didattici realizzati per le classi quarte delle scuole primarie di Livorno. La partecipazione ad ogni laboratorio  consente di entrare in uno spaccato di vita quotidiana egizia, permettendo ai ragazzi di conoscere con autentico interesse etnostorico il mondo dell’ Antico Egitto. 
E’ richiesto un piccolo contributo per le spese. Prenotazione dei laboratori.

Assistiti da insegnanti specializzati (truccati e vestiti secondo la tradizione egiziana), i giovani partecipanti diventano protagonisti attivi dell’esperienza di conoscenza, stimolati continuamente alla pratica, al dialogo e all’interazione. (Vedere progetto allegato)

La Dirigente scolastica

Dott.ssa Camilla Pasqualini

Ancient Egypt
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L’offerta didattica per le classi quarte delle scuole primarie di Livorno promossa dal nostro Istituto consente ai docenti  di condurre i ragazzi nel mondo dell’ Antico Egitto.

Assistiti da insegnanti specializzati (truccati e vestiti secondo la tradizione egiziana), i giovani partecipanti non sono ascoltatori passivi ma protagonisti attivi dell’esperienza di conoscenza, stimolati continuamente alla pratica, al dialogo e all’interazione. 

Tipologia dei  Laboratori:

a) Laboratori di lettura: guidano i ragazzi nelle tematiche scelte mediante la lettura drammatizzata del docente con la partecipazione diretta al “raccontare recitando”. Si utilizzano anche proiezioni con ausilio di mezzi informatici e delle rete Internet. Uno degli obiettivi  generali è stimolare i bambini all’ascolto.

b) Laboratori pratici: grazie ad attività di esplorazione e di ricerca ”sul campo”, nonché di  costruzione di manufatti, sarà possibile scoprire le principali peculiarità di questa affascinante civiltà.

Tutte le attività didattiche partono dalla visita della Tomba di Sethi I. Essa introduce i bambini  nel mondo egizio.

 I laboratori si svolgono in un’ aula appositamente predisposta, dotata per  la proiezione di immagini con il supporto di mezzi informatici, utilizzo della rete Internet, raccolta di riproduzioni di oggetti quotidiani per l’osservazione provenienti dal Museo Egizio di Torino. La durata del laboratorio varia a seconda del percorso scelto: da poco più di un’ora a due ore.

Al termine delle attività, il materiale didattico fornito  nei laboratori permette di proseguire in classe il percorso formativo  attraverso approfondimenti, riflessioni, elaborazione dei concetti appresi.

Le tematiche fondamentali della civiltà sono affrontate nei seguenti Laboratori.
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Laboratori didattici di lettura
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Il NILO E GLI ANTICHI EGIZI

Percorso generico. Seguendo le tracce dell’Inno al Nilo, composizione poetica dell’antico Egitto, i ragazzi scoprono come il fiume sia un elemento fondamentale per la nascita e lo sviluppo della civiltà egizia, in tutti i suoi aspetti.
DURATA: 1 ora

COSTO:  € 2 a studente

PARTECIPANTI: n. 1 classe accompagnata dal docente

[image: image5.png]



[image: image6.jpg]



NEL REGNO DI OSIRIDE
E’ un percorso sul culto funerario, dal laboratorio dell’imbalsamatore al tribunale dell’aldilà presieduto dal dio Osiride: tecniche di conservazione del corpo, riti e pratiche per raggiungere i verdi campi dell’oltretomba.

DURATA: 1 ora

COSTO:  € 2 a studente

PARTECIPANTI: n. 1 classe accompagnata dal docente
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ANIMALI O DEI?
E’ un itinerario sulla religione, alla scoperta delle principali divinità. I ragazzi imparano a conoscere Horus, Ra, Anubi e molti altri dei nella loro forma umana o di animale.

DURATA: 1 ora 

COSTO:  € 3 a studente

PARTECIPANTI: n. 1 classe accompagnata dal docente
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IL SIGNORE DELLE DUE TERRE
Gli studenti imparano a riconoscere i simboli del potere del faraone: un approfondimento fondamentale sul ruolo del re nella civiltà dell’antico Egitto. 

 DURATA: 1 ora

COSTO:  € 2 a studente

PARTECIPANTI: n. 1 classe accompagnata dal docente
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Laboratori pratici
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I SEGRETI DI ANUBI
Il laboratorio affronta la tematica dell’imbalsamazione e del culto funerario, attività presiedute dal dio Anubi. I ragazzi, suddivisi in gruppi di lavoro, ricostruiscono il corredo funebre del faraone con il materiale distribuito dal docente. La parte conclusiva dell’attività consiste in una “messa in scena” del funerale da parte della classe. 

DURATA: 2 ore

COSTO:  3 € a studente

PARTECIPANTI: n. 1 classe accompagnata dal docente
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UN GIORNO DA SCRIBA
Viene ricreata l’atmosfera di un’antica lezione, con un maestro impegnato nell’insegnamento delle prime nozioni della scrittura ai giovani aspiranti scribi. I ragazzi imparano a riconoscere e a disegnare i principali segni, identificando e sperimentando alcuni materiali usati per la scrittura. 

DURATA: 2 ore

COSTO:  3 € a studente

PARTECIPANTI: n. 1 classe accompagnata dal docente
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VIAGGIO NEL TEMPO
L’attività offre una panoramica sulla vita quotidiana nell’antico Egitto. Per mezzo di una serie di semplici domande, con l’ausilio di mezzi informatici, gli allievi sono trasportati attraverso i millenni con un’immaginaria macchina del tempo e realizzano alcuni oggetti da portare con sé come ricordo del viaggio.

DURATA: 1 ora

COSTO: 2 € a studente

PARTECIPANTI: n. 1 classe accompagnata dal docente
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I GIOCHI NELL’ANTICO EGITTO
La classe sperimenta i divertimenti in voga lungo le sponde del Nilo: giochi da tavolo come la diffusissima senet e il gioco del serpente rivivono fra le mani dei ragazzi che integrano con la fantasia là dove la documentazione sulle regole è più incerta.

DURATA: 1 ora

COSTO:  2 € a studente

PARTECIPANTI: n. 1 classe accompagnata dal docente
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