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Le Avventure di Gatto Fantasio 

III edizione 
  
 
Nell’ambito del Fantasio Festival 2009, in collaborazione con Sesta Luna 
(www.sestaluna.eu), è indetto un concorso, ideato da Moony Witcher, per le classi delle 
Scuole Primarie denominato “Le Avventure di Gatto Fantasio” che si svolgerà nel rispetto 
del seguente: 
 
 

REGOLAMENTO 
Art. 1 
Possono partecipare al concorso le classi di alunni delle scuole primarie pubbliche e 
private del territorio italiano. 
 
Art. 2 
Il concorso consiste nel proseguire uno dei racconti scritti da Moony Witcher e pubblicati 
nella sezione dedicata al concorso presente sul sito www.fantasiofestival.it. 
I racconti devono essere rielaborati secondo una delle seguenti modalità: 

 scrittura della prosecuzione del racconto; 
 scrittura di una sceneggiatura; 
 realizzazione di un’opera pittorica. 

Le classi devono scegliere uno tra i due incipit: 

1 – IL MAGICO LABORATORIO 
2 – IN VIAGGIO CON IL PESGATTO. 

I racconti, inediti, costituiscono parte integrante del presente concorso e sono riportati 
nell’Allegato A. 
 
Art. 3 
Le classi interessate a partecipare al concorso dovranno inviare la scheda identificativa 
della classe, come da modello allegato al bando, (scuola, classe, indirizzo, nome, numero 
telefonico, firma del dirigente scolastico e firma del docente responsabile), entro il 
14/02/2009 via posta presso:  
Fantasio Festival - Gatto Fantasio c/o Superficie 8 s.r.l. - Via A. Diaz, 5/7 - 06128 
Perugia; oppure via fax al numero 075 5017521. 
Per informazioni scrivere una e-mail all’indirizzo gattofantasio@fantasiofestival.it oppure 
telefonare al numero 075 5056985. 
Gli elaborati, corredati di copia della scheda identificativa, dovranno essere inviati entro e 
non oltre il 14/03/2009 per posta o corriere all’indirizzo Fantasio Festival - Gatto 
Fantasio c/o Superficie 8 s.r.l. - Via A. Diaz, 5-7 - 06128 Perugia.  
La compilazione della scheda presuppone l’autorizzazione al trattamento dei dati personali 
per fini collegati al concorso secondo la normativa vigente e la cessione di tutti i diritti di  
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     
  
 
 

 
 
 
 

__________________________________________________ 

Fantasio Festival 2009 
comitato organizzatore 

Via Diaz, 5/7 – 06128 Perugia 
Tel. 075 5056985 
Fax  075 5017521 

info@fantasiofestiva.it 

 
 
autore afferenti l’elaborato inviato. Gli organizzatori non sono responsabili per il mancato 
recapito dei prodotti. 
 
Art. 4 
Tutti gli elaborati inviati in tempo utile, salvo quanto previsto al successivo art. 5, avranno il 
proprio spazio di visibilità nel corso dello svolgimento del festival.   
Tra tutti gli elaborati inviati in tempo utile un’apposita Giuria di esperti formerà, a proprio 
insindacabile giudizio, una graduatoria dei migliori tre elaborati per ciascuno dei due incipit 
di cui all’art. 2 che precede. La Giuria sarà composta da Moony Witcher e da tre esperti 
nei campi di realizzazione degli elaborati previsti dall’art. 2.  
Gli elaborati non verranno restituiti alle classi partecipanti. 
Alle classi di alunni prime classificate per ciascuna delle categorie di cui all’art. 2 che 
precede, Sesta Luna elargirà un premio in denaro di complessivi € 300,00. 
Alle classi di alunni seconde classificate per ciascuna delle categorie di cui all’art. 2 
che precede, Sesta Luna elargirà un premio in denaro di complessivi € 200,00. 
Alle classi di alunni terze classificate per ciascuna delle categorie di cui all’art. 2 che 
precede, Sesta Luna elargirà un premio in denaro di complessivi € 100,00. 
Nell’ambito del Fantasio Festival verranno istituite delle cerimonie di premiazione.  
Le scuole si impegnano ad utilizzare i premi riscossi a sostegno delle azioni didattiche. 
 
Art. 5 
Qualora il numero di elaborati inviati in tempo utile sia superiore a quello per cui sia 
possibile la rappresentazione con le modalità specificate per ciascuna categoria all’art. 4 
che precede, la Giuria di esperti sceglierà, a proprio insindacabile giudizio, gli elaborati 
meritevoli di rappresentazione. 
 
Art. 6 
Non verranno presi in considerazione gli elaborati che, per gli argomenti trattati, a 
insindacabile giudizio della Giuria di esperti, possano esporre i soggetti organizzatori a 
contenziosi di tipo legale ovvero che violino le condizioni previste dagli Articoli precedenti. 
 
Art. 7 
Il presente concorso sarà pubblicizzato attraverso le forme più idonee, presso scuole e 
attraverso i media. 
La presente versione, aggiornata al 28/10/2008, annulla e sostituisce eventuali versioni 
precedenti, diffuse al solo scopo pubblicitario. 
 
Art. 8 
Ai sensi del D.P.R. 430 del 26.10.2001 art. 6, il presente concorso non è soggetto ad 
autorizzazione ministeriale. 
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MEMO 
 
Invio scheda di adesione (art. 3) 
Entro il 14/02/2009 per posta all’indirizzo: Fantasio Festival – Gatto Fantasio c/o 
Superficie 8 s.r.l. Via A. Diaz, 5/7 - 06100 Perugia oppure via fax al numero 075 5017521. 
 
Consegna degli elaborati (art. 3) 
Entro e non oltre il 14/03/2009 per posta o corriere all’indirizzo: Fantasio Festival – Gatto 
Fantasio c/o Superficie 8 s.r.l. Via A. Diaz, 5/7 - 06100 Perugia. 
 
Mostra degli elaborati (art. 4) 
Gli elaborati presentati dalle scuole verranno esposti  dal 23 al 26 Aprile nei luoghi di 
svolgimento del festival. 
 
Cerimonia di premiazione (art. 4) 
Nell’ambito del Fantasio Festival verranno istituite delle cerimonie di premiazione. Il 
programma dettagliato sarà visibile sul sito www.fantasiofestival.it. 
 
Premi (art. 4) 
Primo premio: € 300,00. 
Secondo premio: € 200,00.
Terzo premio: € 100,00. 
 
 
 

È consigliata la lettura preliminare dei seguenti libri, da cui poter trarre ispirazione: 

 “La magica avventura di Gatto Fantasio” di Moony Witcher - Giunti Kids; 
 “Gatto Fantasio e il libro dei quattro artigli d’oro” di Moony Witcher - Giunti Kids. 
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IL MAGICO LABORATORIO 
 

Segretissimo! Il laboratorio che Gatto Fantasio aveva creato sotto il grande albero del giardino 
di casa era proprio un luogo dove potersi rifugiare e inventare pozioni e strumenti magici. 
Che Fantasio fosse un micio assai strano lo sapevano già tutti a Felindora, con il suo pelo rosa 
fucsia e i grossi occhiali era impossibile non riconoscerlo. Il suo destino era trovare la Gemma 
Felina, la pietra che donava la felicità. Ma la ricerca era davvero difficile e pericolosa. Solo 
alcuni Magatti, i gatti stregoni di Magikandia, erano amici di Fantasio e lo aiutavano. Però 
Momonte Goffone, Magatto assai malvagio, era pronto ad ostacolare il micio rosa. Insomma, 
Gatto Fantasio doveva assolutamente creare delle pozioni magiche per diventare ancor più 
potente. Mamma Cleonia e papà Artuf erano piuttosto preoccupati per il destino del loro figlio 
anche se nonna Bebea aveva la certezza che Fantasio sarebbe riuscito nella sua impresa, 
anche perché i suoi amici non lo abbandonavano mai.  
La nonna e i genitori non sapevano dell’esistenza del laboratorio e ignoravano cosa stesse 
combinando Fantasio. 
 La sua sorellina Ciocca era però curiosissima ed entrando dalla porticina segreta del 
laboratorio, scavata nella corteccia dell’albero, vide Fantasio piuttosto impegnato. Stava 
trafficando con due ampolle, tre molle di materasso, otto bulloni e un chilo di erbetta. 
“Che fai?”, chiese Ciocca succhiando il biberon. 
Fantasio sorrise e arricciando i baffi mostrò un’ampolla colma di liquido blu: “Sto cercando di 
creare una pozione speciale. Sai bene che voglio diventare un investiventore. Devo trovare la 
Gemma Felina e non posso perdere tempo”. 
Ciocca camminò sopra le grosse radici dell’albero che facevano da pavimento al laboratorio, 
guardò il lungo tavolo con quaderni, matite colorate, pinze e tenaglie e si sedette sullo sgabello 
più basso. 
“Sì, sì, lo so che vuoi diventare un investiventore! Ma non farai cose pericolose, vero?”, chiese 
sgranando gli occhioni azzurri. 
“Chissà….chissà….”, Fantasio fece un’espressione misteriosa. 
In quel momento entrarono Powina, la bella fidanzata di Fantasio, l’amica Rosia e il solitario 
Shinx. 
“Ehi, che combini?”, chiese Powina arrotolando la lunga coda piumosa. 
“Vedrete….vedrete…”, rispose Fantasio sempre più misterioso. 
Con le zampe prese l’ampolla colma di liquido blu e versò qualche goccia sui bulloni. Dopo 
due secondi si sprigionò un fumo verde scuro e mille scintille rosse si sparsero per tutto il 
laboratorio. 
Ciocca cadde dallo sgabello, Rosia e Powina urlarono per lo spavento e Shinx fece un salto. 
Gatto Fantasio rimase con l’ampolla in mano, i baffi bruciacchiati e il naso spelato! 
“Ma cosa hai fatto?”, gridò Powina tremando come una foglia. 
Il gatto rosa si sedette per terra e raccontò cosa stava per inventare nel suo magico 
laboratorio. La Gemma Felina bisognava trovarla al più presto e ogni incantesimo sarebbe 
stato utilissimo. 
 

(Continuare) 
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IN VIAGGIO CON IL PESGATTO 
 

Erano circa le due di notte quando Gatto Fantasio appoggiò sul comodino il grande “Libro dei 
Quattro Artigli d’Oro”. Non lo aveva ancora aperto e sfogliato, era talmente felice di averlo 
trovato che passò ben sei ore ad ammirare solo la copertina che brillava come un diamante. 
“Sì, lo leggerò e troverò la Gemma Felina! Non mi sento per nulla triste e anche se il mio pelo 
è color rosa fucsia e porto gli occhiali ho molti amici che mi vogliono bene e mi aiuteranno”, 
disse spegnendo la luce della lampada. 
Ciocca, la sorellina birichina, dormiva e ronfava nella sua culla. Fantasio rimase al buio ma 
con gli occhi ancora aperti. Non riusciva proprio a dormire e continuava a pensare al Trio 
BaST: quei tre gattacci erano dei bulli! Con loro non si poteva fare amicizia! 
“Quando sarò un vero investiventore tremeranno!”, bisbigliò convinto di fargliela pagare per 
tutti i guai che combinavano. 
Già, Gatto Fantasio voleva assolutamente diventare un “investigatore-inventore” perché solo 
così avrebbe trovato la preziosa Gemma Felina che donava la felicità. 
Appena socchiuse gli occhi per dormire si accorse che sul tavolino della cameretta brillava 
qualcosa. Si alzò e quatto quatto vide con sua grande sorpresa che a luccicare era il Pesgatto! 
Azzurro, con la coda arricciata e le pinne larghe come ali si agitava ballonzolando 
morbidamente. 
Il micio lo prese tra le zampe annusandolo. 
In effetti il pesce magico che aveva trovato nel Grande Lago dei Denti si era rimpicciolito 
diventando un giocattolino. Ma in realtà il Pesgatto poteva trasformarsi ancora e ingigantirsi a 
tal punto da non poter stare neppure nella cameretta di Fantasio. 
E accadde proprio così: in un baleno cominciò a gonfiarsi come un pallone. 
 “ACCIPICCHIA!”, urlò Fantasio spaventato. 
La confusione svegliò anche Ciocca che iniziò a saltellare nella culla facendo cadere persino il 
biberon. 
Il Pesgatto era tornato grande e grosso e pronto a viaggiare e volare.  
“Cosa gli hai fatto?”, chiese Ciocca sempre più allarmata. 
“Nulla! Improvvisamente si è illuminato e poi è ridiventato grandissimo. Dobbiamo portarlo fuori 
dalla camera”, disse Fantasio. 
Il Pesgatto sorrise e fece l’occhiolino: in effetti era pronto a volare in luoghi misteriosi. 
In pigiama e a piedi scalzi, Ciocca e Fantasio uscirono in giardino trascinando a fatica il 
grande pesce azzurro che sembrava proprio un aereo di gomma. 
“E adesso che facciamo? È notte!!!!”, Ciocca sbadigliò. 
“Mi sa che dobbiamo partire. Il Pesgatto è magico ed invisibile, lo sai bene. Forse la Magatta 
Tità Grà ci aspetta da qualche parte. Forse ha saputo dove trovare la Gemma Felina”,  
Fantasio provò una strana sensazione. 
Il Pesgatto aprì l’enorme bocca e Ciocca e Fantasio entrarono accomodandosi dentro la 
morbida pancia. Una luce giallognola rese tutto piuttosto inquietante. Il grande pesce si levò in 
volo e dopo pochi minuti atterrò davanti alla casa di Rosia. Anche la cara amica di Fantasio 
era in pigiama e salì nel Pesgatto, poi fu la volta di Powina: la fidanzatina di Fantasio 
indossava una graziosa camicia da notte color lilla.  
“Vi siete svegliate proprio all’ora giusta. È un destino che dobbiamo fare tutti insieme questo 
viaggio verso chissà dove”, disse Fantasio muovendo la sua magica coda rosa. 
Il Pesgatto volò ancora e in un angolo della strada principale di Felindora trovò Shinx, il micio 
buono e randagio. 
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“Forza sali anche tu. Partiamo per una nuova avventura”, gridò Fantasio. 
I cinque amici si abbracciarono dentro la pancia del grande pesce e poi  tutti insieme si 
affacciarono guardando attraverso gli occhi enormi del Pesgatto che erano come degli oblò. 
Le stelle brillavano nel cielo e la luna era tonda e luminosissima. 
Il grande pesce con le ali diventò invisibile e il viaggio verso un luogo misteriosissimo iniziò. 
Fantasio non aveva paura, sapeva che sarebbe stata un’avventura entusiasmante. 
Powina e Rosia invece erano un po’ preoccupate, mentre Shinx era convinto che presto si 
sarebbero fatti vivi i gattacci del Trio BaST: “Quelli non ci lasceranno mai in pace!”, disse 
tamburellando con le unghiette. 
Improvvisamente il Pesgatto aumentò la velocità e volò come un razzo invisibile verso le 
Colline Felpate.  
L’atterraggio fu violento: la bocca del pesce si aprì e quando i cinque amici sbucarano fuori 
videro……. 

(Continuare)  
 

 

 

 

 


